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Taller de OLPC en Colombia


Los talleres de One Laptop per Child (OLPC) están diseñados para proporcionar a los participantes un enfoque pragmático de las computadoras portátiles para el aprendizaje, tanto en pequeña como en gran escala. La pequeña escala implica cómo los niños aprenden y cómo los niños usan las computadoras portátiles para el aprendizaje de forma productiva y divertida. A gran escala tiene que ver con crear ambientes de aprendizaje de alta calidad para todos, no sólo a unos pocos. Este taller es el primer evento que organiza OLPC en el país destinados a la creación de capacidad local y la formación de una red nacional de organizaciones involucradas e interesadas en iniciativas de OLPC.

El taller será práctico y concreto, sin embargo, no se limitará a formación técnica. Mientras que los participantes se familiarizan con las computadoras portátiles, podrán usar la experiencia concreta, como base para la reflexión sobre la  proceso de aprendizaje.

Actividades
• Presentaciones de avance de las diferentes iniciativas de OLPC en la región y en Colombia
• Sesiones de orientación sobre aspectos técnicos, pedagógicos, y de logística

• Grupos de discusión sobre temas específicos

• Sesiones practicas de trabajo con las XO

• Sesiones de planificación para la implementación de iniciativas de OLPC  
Agenda
	Día 2 -Marzo 04, 2009

(Taller) 
	Día 3 - Marzo 05, 2009

(Taller) 
	Día 4 - Marzo 06, 2009

(Taller) 

	9:00 – 9:30 Presentación de los participantes

9:30 – 10:00A Formación de maestros y desarrollo de contenidos - Claudia Urrea, OLPC
9:30 - 10:00A Fundación Merani

10:00 - 10:30A Alianza Educativa 

10:30 - 10:45A Descanso

10:45 - 12:30P Introducción al XO, Sugar y aplicaciones
	9:00 – 10:00A Servidores y conectividad – Reuben Caron, OLPC 
10:00 – 10:45A Sugar y el desarrollo de software – olpc Colombia

10:45 – 11:00A Descanso

11:00 – 11:45 Desarrollo de Software – Fundación Merani

11:45A - 12:30P Soluciones de energía – Nicholas Bueno 


	9:00 – 9:30A Un modelo para erradicar la pobreza a través de la educación y el uso de nuevas tecnologías – Fundación Merani
9:30 – 10:45A Actividades de aprendizaje, continuación 
10:45 – 11:00A Descanso

11:00 - 12:30P Continuación actividades de aprendizaje, socialización y reflexión


	12:30 – 2:00P Almuerzo


	12:30 – 2:00P Almuerzo


	12:30 – 2:00P Almuerzo



	2:00 – 3:00P Scratch en Educación Escolar: la programación y el desarrollo de habilidades de pensamiento de orden superior  - Fundación Gabriel Piedrahita Uribe

3:00 - 3:15P Descanso

3:15 - 5:00P introducción a Scratch – Claudia Urrea, OLPC
5:00 - 5:30P Discusión final 
	1:30 – 3:00P Actividades de aprendizaje – Claudia Urrea y Reuben Caron, OLPC
3:00 - 3:15P Descanso

3:15 - 5:00P Actividades de aprendizaje, continuación – Claudia Urrea y Reuben Caron, OLPC
5:00 - 5:30P Discusión final
	2:00 - 3:00P OLPC y ruta de implementación – Reuben Caron y Claudia Urrea, OLPC
3:00 - 3:15P Descanso

3:15 - 4:30P Trabajo en grupo

5:00 – 5:30P Discusión final y despedida



