PARTICIPANTES
Cambridge, MA:

-ClaudiaU 

Brazil:

-rmesquita (Rodrigo?)

Argentina:

-Eugenia (La Rioja)

-Irma-Untic (Irma Silva)
-Susana_Argentina

Colombia:

-Colombia (Pedro Cuellar)
-Rodolfo_osorio

PY:


-Paci

Uruguay:

-JoseMiguelUY (Jose Miguel desde Uruguay)

Virgina, USA:

-RdyRussia (Becky es maestra desde Virginia)

Ceibal_d_garderes (Dánisa Garderes, del Portal Ceibal)
LINKS

Pagina de la fundacion de Rodolfo Osorio

www.fundacionmarinaorth.org
El juego que esta de “moda” en Uruguay (Danisa Garderes)

http://nanotice.blogspot.com/2010/04/vascolet-la-maquina-del-tiempo.html
Los juegos desarrollados en Uruguay (JoseMiguelUY)

http://ceibal.edu.uy/index.php?option=com_content&view=article&id=216&Itemid=75
(PD: No son todos uruguayos, son los disponibles a través del Portal CEIBAL)

Mientras esperan los participantes, se empieza un tema sobre el proyecto de Rodolfo_osorio en Colombia.
Pregunta: Cual es su proyecto en Colombia.

Respuesta: yo trabajo desde octubre del año pasado en un municipio de antioquia llamado "el Carmen de Viboral". la escuela se llama "Centro Educativo Rural Campo Alegre". trabajo con la Fundación Marina Orth. el proyecto de nuestra fundacion se llama "Step by step." 

Pregunta: cuantos niños hay en la escuela?

Respuesta: en la escuela tenemos alrededor de 110 niños

Pregunta: todos tienen una laptop?

Respuesta: no, solamente hemos entregado los laptops a preescolar y a quinto grado.

Pregunta: tiene tu proyecto alguna característica diferenciadora con respecto al común de los proyectos OLPC?

Respuesta: si, nuestro proyecto tiene como finalidad ofrecer un modelo de enseñanza basado en cuatro ejes: liderazgo, inglés, tecnología informática y aprendizaje 1 a 1….. la entrega de los laptops se ha programado de esta manera: el primer mes se esta entregando las laptops a los alumnos de preescolar y quinto grado desde que inicia la jornada hasta que termina, momento en el cual los estudiantes devuelven las laptops….. en este mes se les hace entrenamiento para que aprendan a cuidar, valorar y manejar correctamente la Laptop.. después del mes de entrenamiento, los estudiantes podrán llevar su laptop a sus casas y continuamos el mismo proceso con los a alumnos de primer grado y cuarto grado…..finalmente, nos quedan los grados segundo y tercero, quienes son los últimos en recibir las laptops y el entrenamiento
EMPIEZA EL TEMA
TEMA de la semana: "aprendizaje fuera del aula"

Claudia Nota: esta semana queríamos hablar un poco de las experiencias fuera del aula....habíamos invitado a Graciela de Ceibal para que nos hablara de su visión, pero desafortunadamente no pudo acompañarnos... no se si hayan otros miembros de su grupo que puedan contarnos un poco la visión de Ceibal al respecto

Irma-untic: Creo que la laptop puede servir para afianzar los conocimientos que trabajaron en el aula por un lado, y por otro para empezar a explorar nuevas temáticas

ClaudiaU: de acuerdo Irma. Hay mucho potencial en lo que pasa fuera del aula. Como nos hablaba Graciela en su articulo...el aprendizaje no se limita a la escuela, la información nos llega en todo momento y es por eso que para OLPC es tan importante el que las laptops acompañen el Nino en todo momento

Irma-untic: Los niños pueden trabajar con ayuda de algún miembro familiar en la búsqueda de información que luego socializarán en clase

Ceibal_d_garderes: en cuanto a la visión de Ceibal, la posibilidad de tener la laptop fuera del aula favorece sobre todo el acercamiento de la familia y la comunidad a los procesos de aprendizaje de los niños… comienzan a explorar a partir de sus propias motivaciones y pueden aprender desde sus intereses, y los de su núcleo familiar.

Eugenia: Es importante que los alumnos interactúen con sus familias, ya que ellos pueden ser transmisores de conocimientos a cada uno de los integrantes, ello promoviendo la alfabetización digital.

ClaudiaU: de acuerdo Eugenia…pero la verdad es que la alfabetización digital como la llamas, se da mas que todo por que el niño usa la maquina.

UY_Jose_Miguel: Concuerdo con Eugenia. En los casos en que las familias no tienen acceso a la tecnología, el hecho de que los alumnos se lleven la XO amplía el espectro de destinatarios

Colombia: De acuerdo con Claudia, considero desde lo que he podido observar que integrar el equipo como herramienta de apoyo en proyectos o iniciativas locales es de enorme impacto para toda la comunidad 
Irma-Untic: entonces sería importante que en el aula hubiera un momento dónde los niños puedan expresar sus exploraciones y todo su trabajo de incursión por las actividades de la XO

Rodolfo_osorio: eso esta ocurriendo en nuestro entrenamiento con los XO


Paci: En mis observaciones puedo apreciar mucho aprendizaje que al momento no esta relacionado directamente al curriculum

Claudia: Paci, podrías hablarnos un poco de tus observaciones?

Paci: En Py el equipo que trabaja con los niños tienen una formación mas pedagógica por tanto nuestra "mirada" es diferente. Observamos conductas conducentes a un desarrollo del pensamiento de nivel superior. como ser "análisis", "evaluación", "toma de decisiones", y por ultimo "creación" mucho "ensayo y error"....aspecto este muy importante para el desarrollo de la comprensión.

UY_Jose_Miguel: En Uruguay el trabajo lo hacen directamente los docentes de aula.

Paci: En Py el trabajo lo hacen también los maestros, pero la Ong que lleva adelante el proyecto, cuenta con profesionales que estamos observando lo que sucede. El maestro no siempre aprecia estas observaciones.

rodolfo_osorio: cuando llego a la clase, los alumnos ya tienen una gran cantidad de preguntas que facilitan avanzar en algunos temas, pero a veces son demasiado avanzados y tengo que pedirles que nos concentremos en el plan de entrenamiento para que todos hablemos de los mismos temas y lograr la apropiación del cuidado de la laptop en los estudiantes

Claudia nota y pregunta: creo que tenemos la mente mas abierta cuando se trata de aprendizaje fuera del aula... y mi pregunta es: como hacer para canalizar este aprendizaje a aula? Irma menciono antes que permitir que los niños socialicen, "puedan expresar sus exploraciones y todo su trabajo de incursión por las actividades de la XO"

Respuestas: 

UY_Jose_Miguel: Quizá no se trate de canalizarlo, sino de complementarlo. Entiendo que son dos componentes muy fuertes que tienen la posibilidad de converger.

Paci: la "canalización" de estos aprendizajes hacia el "curriculum" se dará de manera espontánea con el correo del tiempo, por eso este proyecto es muy largo alcance...no hay que "inmediatistas" como desean los organismos públicos.

Eugenia: En el aprendizaje de uso de la XO hay que ser humilde ya que el niño puede explorar sin tener el conocimiento absoluto, ellos ayudar al docente, teniendo en cuenta también que los tiempos e intereses de los niños pueden ser diferentes

UY_Jose_Miguel: Y permite también que la escuela, que durante muchos años permaneció como una comunidad cerrada, se vincule de otra manera con lo que ocurre fuera de ella.

irma-untic: El aprendizaje con las XO fuera del aula tiene dos sentidos, continuar con lo curricular y permitir que el niño explore según sus intereses

PAZPOZZOLI: El intercambio de conocimientos siempre es productivo crear esos espacios es el desafío en las aulas porque esos espacios son OPORTUNIDADES "DIFERENTES" de la vida cotidiana del aula lo que al niño le inspira descubrir o aprender más

UY_Jose_Miguel: Concuerdo con que hay que tener paciencia. No hay inmediatismos en los cambios educativos. Por otro lado los docentes tienen que ir resignificando sus prácticas, y eso tampoco ocurre de un día para el otro.

PAZPOZZOLI: La escuela exitosa es justamente aquella que se abierta a la comunidad y para eso el marketing pedagógico es significativo

ceibal_d_garderes: desequilibra además porque puede poner en evidencia la posible distancia entre lo curricular y los intereses actuales de los niños, la cual puede no ser tal, pero sí ser percibida como apartada del contexto

UY_Jose_Miguel: Lo que significa que las experiencias que ocurren fuera tienen que modificar el aula...

Claudia Nota: de acuerdo Jose.. la escuela es ahora abierta... y el encontrar las conexiones apropiadas, traería aun mas beneficios... por que en ocasiones el niño puede explorar por si mismo, pero es la interacción con otros niños, con maestros, adultos, lo que hace que esa experiencia sea significativa

Paci: Cierto Jose Miguel...eso seria el ideal que las experiencias de afuera modifiquen lo que ocurre adentro.....pero "correrá mucha agua bajo el puente" antes que eso ocurra.

PAZPOZZOLI: Así es cuantas veces hemos visto en nuestras calles que los más resueltos, determinantes e inclusive creativos son los niños de la calle.

ClaudiaU: de acuerdo Paci, no todo es facil de observar... yo soy una optimista.... por que quiero pensar que todas estas cosas influenciaran ese "currículo" que como dices es desafortunadamente obligatorio, para que deje de ser desafortunado

irma-untic: Es el docente quien muchas veces produce el divorcio entre la escuela y la vida del niño

PAZPOZZOLI: en nuestras manos está el gran aporte y desafío de hacer que esos ambientes de aprendizaje DIFERENTES se vayan dando en el AULA

Paci: Irma estas en lo cierto ese "divorcio" lo produce el docente....porque le es mas cómodo.

UY_Jose_Miguel: Más temprano que tarde... Debemos tener paciencia.

ClaudiaU: es un ciclo.. como recuperar en el aula, lo que pasa fuera de esta... y al mismo tiempo que de allí vayan saliendo algunas motivaciones para que los estudiantes enfoquen esa exploración
ClaudiaU: Jose... de acuerdo con la paciencia, pero hay que tomar acciones que nos aseguren y lleven a que ese aprendizaje fuera y dentro del aula sea coherente y fluido

Docentes:
irma-untic: Para muchos docentes los comentarios de los niños son irrelevantes ya que están enfrascados en enseñar un curriculum muy distante de las motivaciones de sus alumnos

Paci: En PY estamos teniendo problemas con niños que no llevan XO a la escuela porque la maestra no lo estimula...comento este aspecto con aquellos que están trabajando por primera vez con los niños y docentes...se debe reforzar y apoyar mucho al maestro los primeros 12 meses.

UY_Jose_Miguel: No concuerdo con que sólo lo genera el docente. También está el sistema educativo, el currículo, las percepciones de la familia (Qué dicen los padres cuando un maestro dice "esto no lo se"?

Eugenia: En los pci proyectos curriculares institucionales (propuestas institucionales que marcan el perfil de la escuela) Contemplan la interacción con la comunidad en la que este inserta, por ello es importante que las escuelas reformulen su PCI a fin de que las mismas trabajen en conjunto en la utilización de la XO

PAZPOZZOLI: el cambio de actitud indefectiblemente es a largo plazo

UY_Jose_Miguel: En Uruguay hemos visto que el rol del equipo directivo es también fundamental para estas experiencias.

ceibal_d_garderes: para reforzar los vínculos entre los aprendizajes fuera y dentro del aula, creo que es muy importante que la comunidad esté involucrada con el centro educativo

ClaudiaU: Por supuesto Jose.. no es exclusivo del docente... para mi.. este es el potencial del 1 a 1…. es el niño, el docente, el directivo, el padre, la comunidad, pero además todo lo virtual, que no necesariamente son personas, pero es además los recursos con que el niño interactúa
Paci: Claudia yo confío mucho en el modelo 1:1 porque de esta manera podríamos "saltear" mas obstáculo como el "sistema educativo formal" de una región, país, comunidad, etc.
UY_Jose_Miguel: En Uruguay el hecho de que los niños se lleven las XO a las casas ha acercado nuevamente a los padres a la escuela, aunque a veces sólo sea para ver cómo funciona la máquina... Además de que las aprovechan!

Susana-Argentina: La valorización de las XO es un proceso largo y constante que hay que sostener desde toda la institución escolar donde los padres también cumplen un rol. Jennifer Martino lo dejó claro en las entrevistas con la prensa: los niños son los protagonistas y ellos se encargarán de que los adultos se amiguen con la XO.

Claudia Nota: en mi tesis que hice en Costa Rica sobre modelo 1 a 1 (escuela llamada El Silencio) una de las cosas mas poderosas fue las computadoras en la casa!!!<<<<<<<<<todos los participantes desean leer sobre el tesis
Paci: Estamos teniendo muy buenas experiencias con lo que ocurre fuera del aula...como ser el Scratch Day, Taller de padres, Radio comunitaria, Talleres extracurriculares, a nuestro criterio estamos tratando de llegar al niño por otras vías, que no son necesariamente el docente.

ClaudiaU: como dices, aunque sea solamente para que ellos vean... la laptop esta acompañada de una nueva dinámica de aprender y relacionarse con el conocimiento, con el hacer....

rodolfo_osorio: en nuestro proyecto hicimos un acercamiento para los padres antes de que las laptops XO llegaran para iniciar a los padres en el conocimiento de este recurso tecnológico, además que los padres deben servir como guías para el uso que el niño haga de la laptop en su casa

ClaudiaU: que bueno Paci, todas estas experiencias son las que debemos resaltar, y pensar como "informar" (y miren que he usado varias propuestas) el trabajo en la escuela
Eugenia: Seria importante generar en las instituciones instancia de interacción con las familias de los alumnos a modo de rescatar sus inquietudes y vivencias a los fines de ir ampliando el abanico de posibilidades de trabajo, como así también de realizar pequeñas evaluaciones de reflexión de las prácticas

Paci Pregunta: Pregunto al equipo...como están manejando el uso de los "jueguitos" que bajan los niños constantemente...tengo una hipótesis...Uds??

ClaudiaU: excelente pregunta Paci...como estamos manejando el tema de JUEGOS que los niños instalan en sus laptops???

Respuestas:

ClaudiaU>: te respondo Paci... yo siempre insisto en "escuchar" las preferencias de los chicos...y si el juego es algo atractivo, por que no invitarlos a crear sus propios juegos.

UY_Jose_Miguel: Una buena táctica con los juegos es generar juegos interesantes con contenido relevante...

ceibal_d_garderes: creo que también tenemos que observar los juegos que les llaman la atención y buscar qué los atrae..si es posible relacionarlo con los aprendizajes http://nanotice.blogspot.com/2010/04/vascolet-la-maquina-del-tiempo.html este juego es el que está "de moda" en este momento en Uruguay.
ClaudiaU: de acuerdo UY_Jose_Miguel, existen juegos de estrategia que ayudan al niño a desarrollar habilidades, y aprender ciertos contenidos

irma-untic: Sería interesante invitarlos a que comenten a qué estaban jugando, que descubrieron mientras lo hacían, como un trabajo meta cognitivo
rodolfo_osorio: aquí en Campo Alegre estamos pensando en revisar las laptops cada vez que los niños las entregan para desinstalar esos juegos, pero lo mas importante para nosotros es la concientización que hay que lograr en los niños acerca de la distracción que esto les genera para llevar a cabo sus actividades escolares.

Susana-Argentina: no lo he podido experimentar mucho porque acabamos de recibir nuestras xo. Pero he visto como a partir de una propuesta creativa y atrayente el niño se motiva y continúa construyendo. El problema es con aquellos juegos donde su capacidad de crear y de pensar quedan en segundo lugar
Paci: Justamente inste a una maestra que a partir del "juego" bajado de internet realiza una tarea escolar relacionada a su programa de día, no es fácil que vean como pueden optimizar el recurso

ceibal_d_garderes: no, Paci, no es fácil, pero es parte de la contextualización de los aprendizajes y de la vinculación de lo que ocurre dentro y fuera del aula

Paci: Nosotros en PY no borramos los juegos porque es un indicador de lo que al niño le gusta hacer y estamos tratando de "optimizarlos" didácticamente.

irma-untic: Me parece importante estimularlos a crear sus propios juegos e ir más allá de los convencionales

ClaudiaU: Scratch es una herramienta de muchos usos, pero uno de los mas poderosos es el desarrollo de juegos...Les cuento que los Scracheros de Paraguay son extraordinarios!!! sus habilidades nos han dejado realmente impresionados en el grupo de MIT

UY_Jose_Miguel: Coincido con Claudia. Creo que en ese caso es importante generar estrategias para que puedan desarrollarlos. Quizá algún taller adicional...

Eugenia: Ser orientadores a la hora de la elección del juego , propiciando que el niño reflexione sobre su uso e importancia, es decir, que vean de manera critica su función y las posibilidades que este le ofrece

ClaudiaU: de acuerdo Eugenia... pero una de las cosas puede ser ayudar a los niños a crear un criterio

Paci: Justamente en ese "desarrollo" de sus propios juegos es q observamos habilidades del pensamiento de orden superior. Justamente todo este proyecto apunta a esas habilidades..

Susana-Argentina: Gracias por compartir todo esto. Es lo que mas valoro en la xo a medida que la voy conociendo. su posibilidad de jugar aprendiendo o aprender jugando. Esto es muy importante que como adultos no perdamos de vista

ClaudiaU: Yo los invito entonces a buscar formas de conectar ese aprendizaje de aula, con el de fuera de aula... a rescatar todos estos desarrollos que estamos observando y que vemos positivos para podamos generar cambios significativos en el aprendizaje de aula

ClaudiaU nota (sobre el foro):  Por ahora no tenemos foro en Español... pero cuando entran al de ingles, hay un Subforo en Español...las instrucciones para contribuir están en Español.

La siguiente semana
ClaudiaU nota:  tendremos como invitado especial a Walter Bender la siguiente semana

