
Manual de estimulación de capacidades a través 
de las actividades del Entorno Sugar 

 
Educación Inclusiva 



Construccionismo  
 

  PROTESIS INFORMATICAS 
Estas suplen o amplifican funciones 
sensoriales, motoras o mentales 
ausentes o deterioradas. 
 
Estas prótesis no son sólo las 
computadoras sino también los 
programas que en ellas se utilizan. 

Seymour Papert 



XO y SUGAR  
 como prótesis Informáticas 

Hardware – prótesis físicas 
 
 

Software -  prótesis intelectuales 



Discapacidad  Prótesis  

Baja audición  
Rasgos autistas 

Parlantes 
Nueva Actividad 





Discapacidad  Prótesis  

Física y comunicativa -Teclado 
-Actividades nuevas 



Barrido 

Regulador 
del tamaño 

de letras 

Regulador de la velocidad 
del barrido 



 

Discapacidad  Prótesis  

Comunicativa, del 
lenguaje oral 

Actividad Nueva 



 
 

Es una herramienta de 
ayuda al desarrollo 
evolutivo del niño/a con 
discapacidad  desde la 
teoría constructivista de 
Jean Piaget y el 
construccionismo de 
Seymour Papert. 

MANUAL DE ESTIMULACION 
PARA NIÑOS CON 

DISCAPACIDAD 



Etapas Evolutivas 
Jean Piaget 

 

-Etapa sensoriomotora 

-Etapa operaciones abstractas 

-Etapa operaciones concretas 

-Etapa preoperacional 







PASOS PARA UTILIZAR EL MANUAL: 



            

              
 observación  

        

              

 Instrumentos de la 
Dirección General 

de Educación 
Inclusiva 

 

        

              
Evaluaciones 
psicológicas 

1. Identificar el periodo de desarrollo 
cognitivo del niño. 



2. Estimular el aprendizaje a 
través de las actividades del 

Entorno Sugar. 

Las actividades del E.S clasificadas por 
periodos en el manual, son ejemplos y 
cumplen el rol de mostrar al docente como 
utilizar  las actividades para el desarrollo de 
niños con discapacidad. 
 



El manual no es una RECETA,  



3. Evaluar 
periódicamente el 
progreso del niño. 





Si no aprenden de la manera en que les 
enseñamos, enseñémosles de la manera 

en que ellos aprenden. 
 
 

GRACIAS 


