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Jose Miguel (UY): http://ceibal.org.uy/docs/evaluacion_educativa_plan_ceibal_resumen.pdf  
Jennifer: recien en la lista de OLPC salieron unos recursos de etoy y los he puesto en la wiki http://wiki.laptop.org/go/Recursos_en_espanol
ceibalgrabajoli: http://www.ceibal.edu.uy/index.php?option=com_content&view=article&id=1015:iiatencion-nueva-imagen-para-la-xo&catid=86:bajar-archivos-download&Itemid=230
EMPIEZA EL TEMA
TEMA de la semana:  Uso de actividades en el aula
Jennifer Nota: El tema de hoy es el uso de actividades en el aula

Frannia-Nicaragua: En Nicaragua las actividades más utilizadas son escribir, pintar, tuxpaint, grabar, crear juegos en memoria, tortuga, wikipedia….. Ya estamos iniciando la capacitación en Scratch para docentes.
UY_Jose_Miguel: Y en breve comenzaremos a trabajar con TortugArte para los proyectos de Robótica.

mib_o7smrk: En Paraguay las más usadas son navegar, memoria, escribir, scrath

Jennifer Pregunta: Que les parecía de la encuesta?

UY_Jose_Miguel: Hola! La encuesta me pareció interesante. No la puedo llenar pues no trabajo directamente con los niños, pero pueden ver un informe en 

http://ceibal.org.uy/docs/evaluacion_educativa_plan_ceibal_resumen.pdf .
Susana: muy buena la encueta pero no podemos aún completarla ya que no tenemos docentes ni estudiantes

PedroColombia: la encuesta estaba en general muy bien

mib_6eckph: Hola! soy María Elena de La Rioja, vi la encuesta y me pareció lo mismo que aporta Jennifer, va a depender del enfoque que le demos en las capacitaciones
Jennifer Nota: Entonces sería interesante escuchar de los que sí tienen experiencia trabajando con docentes y estudiantes en el aula.

Frannia-Nicaragua: A mi experiencia considero que la Wikipedia en la XO, ha venido a facilitar el apoyo en los contenidos ya que en la mayoria de nuestras escuelas se carece de libros de textos

Jennifer: Quizás podrían identificar las actividades más usadas como ha hecho Frannia-Nicaragua, y por que le parece que son las más populares

UY_Jose_Miguel: Navegar, Escribir, Grabar, Dibujar, Calculadora, Chat, Leer, Etoys, Tortugarte, Memorizar y Scratch (en ese orden)

PedroColombia: en las experiencias locales las actividades más famosas son Grabar, Navegar cuando hay conectividad, Laberinto para los mas pequeños.
mib_o7smrk: Paraguay. De nuestra experiencia puedo decir que tuvimos dos etapas. Una en la cual se hizo mucho enfasis en Navegar y los docentes se inclinaron a usar, más que las actividades. y el segundo momento que es el actual donde le dimos mayor énfasis a las actividades y los resultados son diferentes… Yo creo que depende más que nada en primera instancia de las actividades que maneja el maestro/a

irmacouretot: qué hacían en navegar, Paraguay?

mib_o7smrk: Bajar informacion y trabajar en escribir 

irmacouretot: acuerdo en eso paraguay
Susana: anticipando una hipótesis: las actividades mas usadas son más sencillas, de interés de los alumnos...porqué más usadas?
AndyLaRioja: por que mas usadas por los docentes Susana?

PedroColombia: en profes las mas famosas con escribir, wikipedia y navegar si hay conectividad

FAN: las aplicaciones que más utilizamos son tux paint (Programa de diseño para niños), Gcompris…Tux paint, gcompris, grabar, laberinto
Jennifer Pregunta: creen que la popularidad podría tener que ver con el enfoque que damos en las capacitaciones docentes también?

mib_o7smrk: Si creo que depende de eso totalmente por eso hablaba de las dos etapas que experimentamos en Paraguay.
FAN: en nuestro caso estos programas tienen una interfaz muy llamativa y acorde a los intereses de los niños, parte de la lúdica y la interacción con diversas actividades que en este ciclo del desarrollo son atractivas y motivantes para el trabajo con los niños
PedroColombia: creo que la popularidad en el caso colombiano se asocia un poco con la facilidad de su uso en el aula. He reflexionado al respecto y creo que lo que dice Jennifer es acertado, el enfoque en las capacitaciones debería ofrecer un componente más intenso en el tema de creatividad
mib_6eckph: me parece que podemos ir por etapas, primero las de juego, luego las mas complejas

mib_o7smrk: Paraguay. Para mi debemos enfocar en las actividades dentro de un proceso  lógico

Frannia-Nicaragua: Nuestros docentes ya estan en cierta forma avanzados en el uso de las actividades, pero aún hay algunos que estan en la etapa básica. Tambien en las escuelas donde tenemos internet ellos aprenden a navegar y crear, usar el correo electrónico

ClaudiaU nota: muy importante tu comentario Maria Elena, por eso las capacitaciones y el seguimiento deben enfocarse en todas…entiendo la importancia que cada una de ellas tiene


UY_Jose_Miguel: Concuerdo con que el componente de capacitación es 

importante a la hora de elegir las actividades.
Eugenia: Tambien tiene que ver con las propuestas aulicas que presente el docente

Fan: totalmente de acuerdo, además es importante comenzar a preguntarnos sobre los usos, implicaciones y destrezas que se desarrollan… a nivel cognitivo, colaborativo
ClaudiaU: por eso hice la encuesta? quiero entender cuales se usan primero para ver si debemos desarrollar estrategias de capacitacion y de apoyo para fomentar el uso de otras actividades… pero al mismo tiempo hacerlos reflexionar sobre cuales pensamos nosotros, como grupo lider en cada uno de los programas de OLPC qe acompañamos, deben de promoverse
mib_o7smrk: Paraguay: Como dije en el chat anterior el maestro/a necesita entender el aporte de estas actividades en el proceso de ensenanza aprendizaje para que las aplique
Susana: en las capacitaciones promovemos el uso de unas actividades mas que otras: allí es donde tiene que privar el componente de creatividad o habilidades de pensamiento...

irma_untic: De acuerdo
ClaudiaU: de acuerdo mib_o7smrk

Frannia-Nicaragua: Para un docente que jamas a tocado una computadora, estoy de acuerdo en que tenemos que ir de forma lógica con las actividades, de las más fáciles a las más complejas.

irma_untic: Muy bien Frannia

ClaudiaU: de acuerdo en que uno debe de presentar algo que los maestros encuentren relevante y que ellos se sientan capaces de usar desde el dia #1…y poco a poco ir trabajando otras, pero sin dejar de presentar, en las que son mas dificiles su uso poderoso!! Su relevancia!!! para que el maestro tenga ese horizonte!
 


SandraB: según lo que he visto, existe un proceso natural inicial en los docentes y estudiantes de utilizar primero las actividades enfocadas a "juegos" "herramientas" y "comunicación", luego cuando ya se conoce un poco mas la maquina y cuando se ha usado mas en el aula se empieza el trabajo de  "programacion"

Susana: de acuerdo con Sandra. imagino que es así

Irmacouretot: También la exploración de las actividades para encontrar las amigables...
PedroColombia: sin duda, y para ellos el camino inicial de trabajo es transponer el tablero a las pantallas del XO por eso hay que ser rápidos en enfocar bien las actividades … y como dice Irma, la creatividad debe ser transversal… eso y una guía clara de intencionalidad pedagógica de las actividades que se enseñan

Susana: si Pedro!!!

Jennifer: de acuerdo PedroColombia
irmacouretot: es importante mantener la creatividad y la comunicación…el uso poderoso lo dan los chicos…
mib_o7smrk: Paraguay: Cuando estan mas avanzados me parece ideal aplicacion de varias actividades en proyectos por ejemplo
SandraB: estoy de acuerdo con ClaudiaU. si los docentes sienten confianza y tienen ejemplos claros de cómo utilizar en diferentes proyectos la mayor cantidad de herrramientas, su horizonte hará que las planeaciones sean enfocadas al uso de todo tipo de actividades
ClaudiaU: asi es: la capacitacion debe de mostrarle lo que el pueda usar ya, pero nunca dejar de mostrar el horizonte poderoso.. .para que el maestro siempre este motivado a querer llegar alla… sin duda la creatividad es algo que debe estar presente… y ustedes deben de fomentar eso a traves de los ejemplos, de la capacitacion, del apoyo
PedroColombia: eso es esencial Claudia. Scratch es angular en eso, los profes se motivan mucho y quieren alcanzar un nivel mas allá de la media ahí
irma_untic: Creo que el docente podrá combinar varias actividades cuando haya descubierto y experimentado la potencialidad de cada una
irmacouretot: pienso que hay que dejar el paso a las individualidades tanto de maestros como alumnos...
mib_o7smrk: Paraguay.  Pero a más de esto creo que debieran haber clubes extracurriculares para los chicos , asi tienen posibilidades de experimentar todas las actividades sin necesariamente seguir el proceso de su maestro

UY_Jose_Miguel: Aquí se hizo un concurso de animaciones realizadas con Scratch, que impulsó su utilización por parte de los docentes... En equipos sin conectividad, el uso de Scratch es mayor...

PedroColombia: de acuerdo con José Miguel


ClaudiaU: cuentanos un poco de eso UY_Jose_Miguel y PedroColombia

mib_o7smrk: Paraguay. de acuerdo UY_jose

UY_Jose_Miguel: El año pasado, cuando aún se distribuían los equipos, algunos no tenían conectividad. En el documento que envié muestra que allí el uso de Scratch era mayor…. Concuerda también con comentarios de maetros, en algunas visitas, que aprovechaban  a hacerlo cuando se caía la conexión…llegaron a pedir poder apagar la conectividad de a ratos, para que se concentraran mejor... Sobre todo en lugares donde los alumnos no tienen conectividad en su casa...

ClaudiaU: la verdad es que a mi me paso algo similar en mi trabajo de tesis en Costa Rica (ahora les habla Claudia la maestra)… pero una vez que los chicos tuvieron Internet los proyectos se enriquecieron mucho, los chicos buscaron ejemplos, y empezaron a incorporar nuevas habilidades de programacion
mib_o7smrk: Paraguay. Estoy de acuerdo ClaudiaU, pero los maestros se apoyan mucho en buscar informacion y luego llevarlo a una actividad simple como escribir

PedroColombia: En las visitas al proyecto de Marina Orth, un proyecto que en sus inicios no contó con onectividad, la apropiación de Scratch por parte de los niños es genial… han constituido un club y en verdad las construcciones son de un nivel notable
ClaudiaU: asi es PedroColombia! Pero no vamos a poder limitar el uso de Internet cuando lo haya, que hacemos?

UY_Jose_Miguel: En otros casos, cuando no había conectividad el uso de las XO disminuyó... Creo que tiene mucho que ver con la iniciativa del docente... Un docente realmente innovador se las arregla para sacarle provecho. Uno reacio para argumentar el no uso...
AndyLaRioja: Si, Jose Miguel, por eso en las capacitaciones hay que enfocarse fuera de Navegar

ClaudiaU: parece que no es blanco o negro.... entonces hay mas variables que influyen! Que reto mas grande el que tiene el maestro
UY_Jose_Miguel: Concuerdo que no hay blanco o negro, y que es parte de un contínuo. Y allí el apoyo al maestro, más allá de la capacitación, creo que es clave… En Uruguay se está implementando la figura del referente, que apoya al maestro en la cotidiana... Y le permite pasar de lo conocido a lo nuevo. Es mentorazgo.
mib_o7smrk: Paraguay. No es blanco y negro pero los maestros se apoyan mucho en navegar y dejan de lado ensenar actividades como scrath y tortugarte porque les resulta díficil

ClaudiaU: si lo que encuentran parace mucho como una receta... CAMBIEMOS, apropiemos lo que promueva el uso creativo de la herramienta

PedroColombia: cuando haya conectividad es el maestro y la organización quienes deberían regular el uso de internet como un recurso y scratch como tro ambos con un potencial notable
ClaudiaU: de acuerdo mib_o7smrk

Irmacouretot: De acuerdo Pedro
PedroColombi: es llamativo lo que dices Claudia ya que muchas veces no es solo que la actividad sea plana sino que los maestros por su falta de apropiación no ven una aplicación creativa
Susana: Cómo es esa figura de referente José?

UY_Jose_Miguel: El referente es un docente que acompaña al maestro, colaborando en sus planificaciones, para que incluya el uso de la XO. Es un docente de la misma institución.

Susana: Porque queremos apoyar al maestro cuando tengan sus XO. y nos preguntamos cómo apoyarlos? si acompañarlos con tutoriales? porque es dificil estar al lado de 4000 docentes!

PedroColombia: el punto de los tutoriales es interesante…allí creo que, al menos a título personal, me ha faltado creatividad… creo que el tutorial no debe ser de uso de la aplicación específicamente sino de su uso y aplicación
ClaudiaU: es dificil apoyar a 4000 docentes Susana, por eso tenemos que pensar en como hacerlo a escala

ClaudiaU: creo que hay muchas reflexiones de por que hay un uso mas fuerte de ciertas aplicaciones y como cambiar esto, apoyar a apropiacion de otros, etc

Susana: nuestra preocupación esta en: hasta dónde dejar que el maestro explore...para que deje al alumno hacerlo (muy importante) y qué facilitarle para que no encuentre la tecnología un obstáculo a su tarea
PedroColombia: los diseños de Perú son un poco por ese estilo
UY_Jose_Miguel: Así es, en Uruguay hay 18.000 maestros, más todos los docentes de Media (+ de 2.500)
SandraB: aqui es donde cobra demasiada importancia compartir los proyectos de aula para que puedan generarse nuevas ideas de uso en el aula, no es fácil estar inovando permanentemente en el aula, cuando se intercambian experiencias específicas con docentes de otras instituciones, de otros países, se enriquese el trabajo creativo
Frannia-Nicaragua: de acuerdo con Susana es muy dificil asesorar a tantos..... implementar un aula virtual es lo ideal mientras se visitan las escuelas
mib_oxmxmd: esos recursos que están por allí son solo el recurso con la aplicación y a veces no tiene contextualización que es lo que le interesa a pedro creo
irmacouretot: Si el maestro explora el alumno explora...
ClaudiaU: de acuerdo SandraB
PedroColombia: sin duda alguna mib_oxmxmd
mib_o7smrk: Paraguay. Poe eso yo hablaba de actividades extracurriculares , clubes donde los ninos puedan ir más allá de sus maestros

UY_Jose_Miguel: A muchos docentes les resulta práctico ver aplicaciones en el aula. En Uruguay se realizan Ferias de uso didáctico, además de mostrar algunas por un canal de TV
irmacouretot: Los diversos contextos son los amaneceres radiantes en cada aula y comunidad de uso de las XO



Frannia-Nicaragua Pregunta: alguien tiene experiencia con etoys?? me gustaría empaparme completamente sobre esta actividad ya que no la manejo mucho. Alguien tiene materiales que podría compartir????
ClaudiaU: Frannia-Nicaragua: en la pagina de recursos de Español hay referencias
UY_Jose_Miguel: En Uruguay el e-toys se ha usado bastante para hacer presentaciones y libros digitales por parte de los alumnos

ClaudiaU: Yo encuentro etoys un poco mas complejo, pero al mismo tiempo poderoso

Irmacouretot: está bueno para las presentaciones!!!
ClaudiaU: lo que ha pasado con Etoys, y el uso que mencionan, es que hay unos ejemplos de la creacion del libro interactivo... y entonces ese ha sido su uso principal… creo que hay una gran mayoria que piensa en libro interactivo cuando piensa en etoys... y entonces aqui les invito a hacer una reflexion de los materiales que usamos
Jennifer: recien en la lista de OLPC salieron unos recursos de etoy y los he puesto en la wiki http://wiki.laptop.org/go/Recursos_en_espanol
ClaudiaU nota: hay varios tipos de recursos, y lo hablabamos en la Rioja la semana pasada::

1: un tutorial o manual que el maestro pueda usar como referencia para ir incorporando nuevas Actividades (en mi concepto siempre se deben presentar en el contexto de una actividad practica)

2. las guias que son un poco mas profundas, pero que se limitan a un concepto de una area... no se si es lo mismo que llaman OBJETOS
3. los proyectos que son mas profundos y implican un cambio de dinamica...

PedroColombia nota: la creación de un repositorio de proyectos con ese enfoque de toda la región sería algo que podría pensarse. Un poco lo que ofrece Ceibal en su portal pero con un enfoque más para formadores de formadores

ClaudiaU: muy buena idea lo del repositorio, pero tengo un poco de temor de que nos quedemos comodos ahi.... y que encontremos una solucion que creamos que nos funciona a todos

Irmacouretot: No pienso así Claudia, porque nuestros horizontes cambian, son dinámicos… en contextos colaborativos..
PedroColombia: un temor con mucho fundamento pero creo que si lo pensamos en el largo plazo sería algo con mucha proyección
mib_o7smrk: Paraguay. Los repositorios para un inicio son muy buenos, pero despúes deben surgir de ellos… Dentro de una dinámica constante por supuesto
UY_Jose_Miguel: Entiendo que un buen repositorio es clave para la incorporación. Qué sepan en qué lo pueden usar, para qué les puede servir. Y luego fomentar las innovaciones...
ClaudiaU: mis queridos... les doy la razon, pero se requiere un proceso para pensar como ustedes

Susana: tenemos pensado un banco de experiencias pedagógicas que orienten al docente y que no den alternativas únicas en el aula o práctica
ceibalgrabajoli: los recursos pueden usarse y crearse en contexto colaborativos
ClaudiaU: asi es....
UY_Jose_Miguel: Entiendo que eso es clave. Brindar ejemplos no prescriptivos...
ceibalgrabajoli: bien pero no todos piensan así
ClaudiaU: lo que quiero decir es que el repositorio tiene sentido solo si lo creamos todo
ceibalgrabajol: creo en las sugerencias no en las imposiciones
ClaudiaU: de acuerdo ceibalgrabajoli!!!

Ceibalgrabajoli: pero siempre es bueno que el docente tenga a algo a lo que recurrir… son ideas que después le ayudan a crear lo suyo

UY_Jose_Miguel: Si el repositorio se limita a lo que hacen los "expertos" puede ser un problema. Hay que abrir a las colaboraciones permanentes de los docentes...
ClaudiaU: lo que me da temor es que construyamos algo y que terminemos en algun tiempo con algo muy estatico y nos volvamos comodos
jrtam-NICARAGUA: de acuerdo con claudia , si es creado por todos, serviria tambien como motivacion

ceibalgrabajoli: siempre que se usen un software libre que el docente pueda bajar el recursos y transformarlo si quiere y subir el suyo eso no va a suceder
irmacouretot: de acuerdo Claudia, pero no es una caja el repositorio, es un lugar de intercambio y construcción conjunta
PedroColombia: y creo que la mejor forma de dinamizarlo es hacer que docentes interactuen con docentes… ojalá trascendiendo fronteras
ceibalgrabajoli: todos pueden colaborar en un repositorio si quieren
Jennifer: Que solo son propuestas, muestras, ejemplos, y con la opción de -remix- como en el portal de scratch
UY_Jose_Miguel: Si el docente de aula ve que se valora su aporte, seguirá colaborando... Y los demás ven a un colega, no uno enfrente que impone formatos...
irma_untic: eso depende de cada docente si lo toma cómo único modelo a realizar con sus alumnos

Jennifer: que no estén cerrados para imprimir y implementar en el aula no más
Ceibalgrabajoli: imprimir ???...los recursos digiatales no pueden imprimirse

mib_o7smrk: Paraguay. Nosotros no imprimimos nada…los recursos son a traves de plataforma
Jennifer: perdon, explico
Susana: Jennifer quiere decir que los docentes no bajen propuestas hechas por otros y las lleven al aula "impresas" sin su participación…Creo que cada docente enriquece su práctica cuando le agrega un plus personal… estoy de acuerdo con Jennifer
ceibalgrabajoli: bien por eso creo que lo que hay que buscar es espacios para que cada uno haga la suya… estoy de acuerdo con susana en que empezar experimentando algo que otro haga no es copier

mib_o7smrk: Paraguay. Disculpen que insista pero necesitan unos ejemplos al principio, se que depende de la creatividad del maestro pero al menos en Paraguay necesitan unos primeros ejemplos

ClaudiaU: vamos a crear unos ejemplos... estamos en eso y vamos a refinarlos… pero es un trabajo de todos!

irma_untic: pero es importante andamiar el proceso de aprendizaje de los docentes para poder ayudarlos a crecer y a crear cuando tengan los conocimientos suficientes
Susana: es parte del proceso creativo comenzar usando lo que otros hacen …el problema es quedarse en lo que otros hacen

AndyLaRioja: si, muchos de los maestros aqui en la rioja tienen miedo de la XO

Irmacouretot: Andy, los miedos siempre existen lo importante es superarlos, hacer de la debilidad una fortaleza,

PedroColombia: eso no tiene discusión ceibalgrabajoli pero al igual que 
Paraguay, pienso que los modelos son importantísimo para impulsar al maestro a la creatividad y para que el identifique un modelo inicial claro
irmacouretot: Así es; un empujón primero, para largarse

AndyLaRioja: si, pero tampoco podemos exigir creatividad
PedroColombia: no exigirla pero si promoverla desde una realidad tangible AndyLaRioja


Frannia-Nicaragua: Me parece que debe haber un balance. Si al docente no se le da un  primer ejemplo, no sabra como orientarse. Recuerden que cada país tiene una cultura diferente. Es un cambio bastante grande con la llegada de las XO a las escuelas

ClaudiaU: de acuerdo Frannia-Nicaragua



ClaudiaU nota: mis queridos, les invito a pasar la encuesta a otros, a maestros, no solo por que nos hara una radiografia de donde estamos, y nos ayude a reflexionar hacia el futuro… como lo que estamos haciendo o no estamos hacienda

Jennifer nota: han visto el proceso de remix en scratch? me encanta. Lo que quería plantear es un formato similar, en que seamos explícitos que el objectivo es aprender de otros y contribuir a que mejoremos las propuestas

ClaudiaU: buena idea Jennifer, eso requiere toda una plataforma... pero vamos a explorer

PedroColombia: una idea grandiosa Jennifer

Eugenia: Es por ello que la idea tambien generar espacios en las escuela a modo de mostrar como experiencias innovadoras lo que se este trabajando con la XO, ello dara pie a que otros sigan adelante
irma_untic: o lo que hacemos en la UNTIC con la producción de los fascículos

mib_o7smrk: Paraguay. Tuve la experiencia en un posgrado que hice en lanzar proyectos a un reservorio y fuimos enriquesiendolo entre docentes de diversos países y particiaron tb informáticos….Esto es enriquesedor todos pensando en como mejorar nuestras capacitaciones . de la XO


ClaudiaU: tienes informacion de esto?
mib_o7smrk: A través de la UNED teníamos un sitio pero no tengo más acceso.

mib_o7smrk: ClaudiaU voy a recurrir a mis archivos y te digo despúes que sistemas usamos

Susana: Estamos en la contrucción de plataformas!!! Claudia . nos interesa mucho ese tema!

Ceibalgrabajoli nota:  acá me distraje preguntando a alguien a ver si podíamos poner a disposición de la comunidad 1 a 1 un espacio en el portal para que puedan todos compartir documentos, experiencias, lo que quieran, me dicen que sí que ceibal está a disposición si quieren

ClaudiaU: gracias ceibalgrabajoli... yo veo que cada programa de OLPC tiene ahora un portal, y no creo que esten interesados en perder esa identidad
irmacouretot: sería muy lindo ceibal!
ClaudiaU: pero si todos pudieramos referenciar ese espacio de construccion, me interesa!

Ceibalgrabajoli: no entiendo qué querés decir con eso ??? no se trata de perder identidad… se trata de compartir…crear una plataforma OLPC a nosotros no nos serviría de nada… primero porque estmaos tratando de que hnuestros docentes se apropien del portal… segundo porque muchas experiencias qwue están solitarias por allí acceden a ceibal y se nutren de nuestros recursos

ClaudiaU: ceibalgrabajoli: lo que quise decir es que los portales de cada programa seguiran existiendo… la propuesta no es que OLPC cree una plataforma… pero si se pudiera encontrar una forma de agregar las contribuciones de todos en un espacio de colaboracion, como dice Jennifer donde se haga el remix, donde este la construccion

PedroColombia: no puedo estar más de acuerdo ClaudiaU…la zona amerita un espacio que construyamos todos, no OLPC en solitario sino todos, que en últimas terminamos siendo OLPC también

Susana: De acuerdo Claudia. es lo que estamos tratando de hacer en La Rioja para cuando..."hayan muchas  experiencias que mostrar"

Ceibalgrabajoli: nosotros estamos llegando a media y nuestra preocupación es que todos los docentes uruguayos se apropien de ceibal y de su portal… eso es porque en realidad no trabajamos solo con la XO… por eso es que ofrecíamos un espacio comunitario… se podría incluso no solo dar espacio sino permisos para que puedan accede…eso se puede arreglar…bueno allí queda arriba de la mesa la propuesta…ustedes decidan si les parece o no

ClaudiaU: ceibalgrabajoli: mi comentario responde a lo que venimos hablando, de tener la posibilidad de hacer remix, de mantener historia de evolucion de los materiales, etc… la decision es de todos...  podemos usar el sitio de ceibal, yo sigo lo que ustedes sugieran.



PedroColombia: UNA GRAN IDEA ceibalgrabajoli



Irmacouretot: de acuerdo, Claudia

mib_o7smrk: paraguay. Yo no tengo problema
UY_Jose_Miguel: Excelente!
Susana: Gracias Ceibal continuemos en ello!

ClaudiaU: ceibalgrabajoli: tal vez debemos pensar si podemos adicionar la funcionalidad que queremos de historia y remix al sitio comunitario de ceibal… tendremos tiempo de mirarlo cuando este en Montevideo, en menos de un mes.... que te parece ceibalgrabajoli?

Ceibalgrabajoli: me parece bien… nosotros estamos para migrar la semana que viene a un portal con repositorio web2.0 o sea que se puede compartir, bajar y subir recursos
ClaudiaU: esperamos entonces informacion de como entrar, usar, etc?

PedroColombia: si, me encantaría ceibalgrabajoli
ClaudiaU: excelente!
irmacouretot: Muy bien!!!
mib_o7smrk: excelente
Ceibalgrabajoli: en cuanto tengamos nueva cara .... que ya la verán .... podrán verlo . Trabajamos con el software eExelearning que es libre, multiplataforma y scorm
ClaudiaU: que bien!
irmacouretot: Muy bien!!!
mib_o7smrk: que bueno

ClaudiaU: Los dejo entonces por ahora con la invitacion a hacer la encuesta. Use una plataforma de encuentas abierta, libre, que les invito ademas a explorer…tal vez cada uno quiera hacer su propia encuenta...

Ceibalgrabajoli: verán que los recursos están en elp. que son los que pueden bajar y también navegables y van a encontrar para poderlos subir luego de reutilizarlos como quieran
mib_o7smrk: Paraguay. Nosotros habiamos hecho una encuesta en el 2009 en donde se reflejaba principalmente las actividades aplicadas
ClaudiaU: tambien nos puede ayudar a tomar decisiones de que Actividades incluir, desarrollar, etc.
mib_o7smrk: Paraguay. Tambien como mejorar las que existen.
ClaudiaU: asi es

Ceibalgrabajoli nota: la imagen nueva de la xo está en el portal explicitada (cambia las actividades que se le incluyen) -


ClaudiaU: ceibalgrabajoli: cual portal?
ceibalgrabajoli: me extraña Claudia ??' cuál portal  .... ceibal…nosotros le ponemos la imagen nueva para que la cambien
ClaudiaU: perdon ceibalgrabajoli, pero crei que seguias mi linea anterior...
ceibalgrabajoli: sigo tu línea porque la imagen tiene actividades
ClaudiaU: la imagen se puede cambiar, pero el reto que a veces tenemos en OLPC es que incluir cuando los programas empiezan nuevos y no tienen conocimiento del XO
ceibalgrabajoli: http://www.ceibal.edu.uy/index.php?option=com_content&view=article&id=1015:iiatencion-nueva-imagen-para-la-xo&catid=86:bajar-archivos-download&Itemid=230
ClaudiaU: Gracias ceibalgrabajoli!
ceibalgrabajoli: bien pero nosotros estamos viendo que también los niños a veces se aburren de algunas actividades y es necesario cambiar para que experimenten con otras…también los docents…claro que hablo ya de más de dos años de tener xo en las aulas en algunos lugares
ClaudiaU: 200% de acuerdo ceibalgrabajoli.. todo esto es importante saberlo y hacerlo, y empoderar a TODOS para que lo hagan
shannon: una pregunta- se puede bajar la nueva imagen desde el portal? no se si sea posible eso...
ceibalgrabajoli: creo que sí…puse el vínculo
Shannon: wow. me ilusiona verla
ceibalgrabajoli: miren ustedes los que son más técnicos…de lo contrario podemos preguntar a los que saben
UY_Jose_Miguel: Por las dudas, si bajan la imagen averiguen si vale, ya que en otro lado decían que sólo funcionaba para Uruguay...
ClaudiaU: UY_Jose_Miguel: es un poco tecnico el asunto…su la maquina tiene seguridad desabilitada puede funcionar... pero sino necesitan clave de desarrollador...pero el tema importante es empoderar y saber que todos pueden personalizar su maquina
ceibalgrabajoli: de eso se trata justamente la estrategia













